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Tablica do czytania lub grania przez osoby niewidome

Przedmiotem wynalazku jest tablica, zwlaszcza do czytania lub grania w szachy lub gry
planszowe przez osoby niewidome z wykorzystaniem alfabetu Brajla lub innych oznaczen
wyczuwalnych za pomocg palcow.

Dotychczas znane jest z opisu wzoru uzytkowego CN2410688 (Y) urzadzenie wysSwietlajgce
znaki alfabetu Braille'a. Model uzytkowy jest wyposazony w piksele znakéw brajlowskich wykonane
zdrutbw ze stopu z pamiecig ksztattu. Piksele znakdéw brajlowskich sg wykonane na plytce
podstawowej, a przeplyw danych tekstowych z komputera jest wyprowadzany do obwodu przetgcznika
przez biblioteke znakéw brajlowskich. Obwod przetgcznika steruje wypuktg kombinacjg réznych
punktéw pikseli, aby zrealizowaé wy$wietlacz brajlowski.

Z opisu zgtoszenia patentowego CN110060548 (A) znany jest zeszyt alfabetu Braille'a, ktory
zawiera statg ptytke. Gérna cze$é statej plytki jest trwale potgczona z korpusem zeszytu, gérna cze$é
korpusu zeszytu jest trwale potgczona z kodami alfabetu Braille'a, a rowki sg utworzone w miejscach,
blisko czterech rogéw, na dole nieruchomej plytki. Potozenia, blisko lewej i prawej strony, gérnej czesci
kazdego rowka sg trwale potgczone za pomocg przesuwnych pretéw, Slizgowe rowki sg uformowane
po przeciwnych stronach kazdych dwéch przesuwnych pretéw, a przesuwne bloki sg ustawione w
potozeniach blisko srodkowych przeciwlegtych stron kazdych dwaéch przesuwnych pretéw. Przeciwlegte
boki kazdych dwéch przesuwnych klockéw rozciggajg sie do dwédch odpowiednich przesuwnych rowkow
i stykajg sie z wewnetrznymi Sciankami przesuwnych rowkéw. Przeciwlegte strony kazdych dwaéch
przesuwnych blokéw sg trwale potgczone z ruchomymi zebatkami. Zgodnie z zeszytem alfabetu
Braille'a, poprzez wspélne wykorzystanie wymiennych zebatek, korbowodoéw, przyssawek, drgzkow
obrotowych, két zebatych, drazkéw podtrzymujgcych, ruchomych tulei i dociskéw, zeszyt alfabetu
Braille'a ma dobry efekt mocowania.

Z opisu wzoru uzytkowego CN203894998 (U) znany jest kontakt z przetgcznikiem ruchu,
alfabetem brajlowskim i wy$wietlaczem punktowym. Nalezy on do dziedziny technicznej sprzetu
edukacyjnego dla niewidomych i odnosi sie do jednostki alfabetu Braille'a i jej wySwietlania punktowego.
Wyswietlacz punktowy Braille'a sktada sie z: podstawy, silnika krokowego, suwaka, polerowanego
trzonka, ptytki przesuwnej, rzutowana punktéw Braille'a i przestony. Podstawa jest komorg, w ktorej
silnik krokowy i polerowany watek sg utozone kolejno od dotu do géry. Plytka przesuwna z punktami
rzutowanymi alfabetem Braille'a obejmuje gérng cze$¢ podstawy. Blok $Slizgowy nasuwa $rube
pociggowg i polerowany wat silnika krokowego i jest potgczony z piytg Slizgowq. Czesciowo wydrgzony
klosz jest umieszczony nad plytg przesuwng. Zgodnie z przesuwnikiem ruchu stykéw dostarczonym
przez wzor uzytkowy, poprzez sterowanie katem obrotu silnika krokowego, rézne rzutowane punkty
brajlowskie lub r6zne rzutowane zespoty punktéw na plycie przesuwnej sg po prostu przenoszone do
wydrgzonej czedci klosza w celu dotkniecia przez uzytkownika, realizujgc w ten sposéb wyswietlanie

wielu r6znych tekstéw Braille'a.
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Problemem do rozwigzania jest ograniczenie metody komunikacji oséb niewidomych
a zwilaszcza czytania wielostronicowych pozycji oraz gry w szachy czy inne gry planszowe.

Przedmiotem wynalazku jest tablica do czytania lub grania przez osoby niewidome, posiadajgca
plansze z otworami i elementy ruchome w ktérym na podstawie znajduje sie system prowadnic liniowych
z silnikami elektrycznymi i z zamocowanym na nich wozkiem.
Jej istotq jest to, ze na wbdzku znajduje sie sitownik, zas nad podstawg znajduje sie plansza, w ktorej
znajdujg sie otwory. W kazdym z otworéw znajduje sie mechanizm z przyciskiem do wysuwania
i blokowania trzpienia pod i ponad powierzchnie planszy. Silniki systemu prowadnic liniowych i sitownik
potgczone sg z modutem sterujgcym.
Korzystnie plansza podzielona jest na sekcje, w ktérych otwory rozmieszczone sg w ukfadzie kolumn
i wierszy. Dodatkowo do sekcji zamocowany jest wibrator potgczone z modutem sterujgcym.
Opcjonalnie do sekcji zamocowany jest czujnik dotyku potgczona z modutem sterujgcym lub do sekgji
zamocowana jest dioda potgczona z modutem sterujgcym. Wskazane jest gdy modut sterujgcy
potaczony jest z urzgdzeniem do audiodeskrypcji. Alternatywnie w planszy znajdujg sie mocowania

elementéw konstrukcyjnych tworzacych tréjwymiarowe pola gry planszowe;j.

Korzystnym skutkiem zastosowania wynalazku jest mozliwo$¢ konwersji wielostronicowych
publikacji na jezyk Brajla oraz ich automatyczne ich przewijanie. Tablica moze réwniez stuzy¢ jako
plansza do gry w szachy lub inne gry planszowe, w ktdrej pola mogg byé przedstawiane za pomocg
alfabetu Brajla lub odczuwane za pomocg zmystu dotyku. Dodatkowe zastosowanie audiodeskrypcji

umozliwia przekazywanie diuzszych tekstéw, np. objasniajgcych fabute gry.

Przedmiot wynalazku w przyktadzie wykonania jest uwidoczniony na rysunku, na ktérym
poszczegdlne figury przedstawiajg:
fig. 1 — tablica w widoku perspektywicznym,
fig. 1a — pierwszy szczegét z fig. 1,
fig. 1b — drugi szczegét z fig. 1,
fig. 2 — Przekrdj fragmentu tablicy wzdtuz ptaszczyzny A-A,
fig. 3 — dwupotozeniowy mechanizm sprezynowy w przekroju wzdtuznym,
fig. 4 — widok perspektywiczny trzpienia,
fig. 5 — widok perspektywiczny pierwszej tuli stopniowanej,

fig. 6 — widok perspektywiczny przycisku.

Tablica do czytania lub grania przez osoby niewidome, w przyktadzie wykonania sktada sie
z podstawy 1 znajduje sie system prowadnic liniowych 2 z silnikami elektrycznymi 3 i z zamocowanym
na nich wézkiem 4. Na wozku 4 znajduje si¢ sitownik 5, tudziez nad podstawg 1 znajduje sie plansza 6,
w ktérej znajdujg sie otwory 6.1. W kazdym z otwordéw znajduje sie mechanizm z przyciskiem 7 do
wysuwania i blokowania trzpienia 7.1 pod i ponad powierzchnie planszy 6. Silniki 3 systemu prowadnic

liniowych 2 i sitownik 5 potagczone sg z modutem sterujgcym 8.
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Mechanizm 7 do wysuwania trzpienia 7.1 z przyciskiem 7.2 skiada si¢ z pierwsza tulei stopniowane;
7.3, posiadajgca w dolnej czesSci pierwszg Srednice wewnetrzna d1 oraz w gérnej czesci drugg Srednice
wewnetrzng d2 mniejszg od pierwszej Srednicy wewnetrznej d1. Na powierzchni wewnetrznej gornej
czesci na jej obwodzie znajdujg sie zazebienia 7.3.1, ktdére naprzemiennie na catym obwodzie posiadajg
gtebsze rowki 7.3.2 i krotsze rowki 7.3.3. Wewnatrz pierwszej tulei stopniowanej 7.3 znajduje sie
przycisk 7.2 w postaci drugiej tulei stopniowanej, ktéra w dolnej czesci posiada $rednice zewnetrzng
mniejszg od pierwszej Srednicy wewnetrzna d1 pierwszej tulei stopniowanej 7.3. Na odwodzie jej gornej
czesSci znajdujg sie elementy prowadzace 7.2.1 umigjscowione w gtebszych rowkach 7.3.2 w
zazebieniach 7.3.1 pierwszej tulei stopniowanej 7.3. Przycisk 7.2 w postaci stopniowanej tulei na swojej
gornej powierzchni posiada zazebienia 7.2.2. Wewnatrz pierwszej tulei stopniowanej 7.3 powyzej
przycisku 7.2 znajduje sie wysuwany trzpien 7.1 posiadajgcy czesé o pierwszej Srednicy d3 mniejszej
od Srednicy wewnetrznej przycisku 7.2 oraz ¢ze$¢ o drugiej wiekszej Srednicy d4. Na stopniu pomiedzy
czesScig o pierwszej Srednicy d3 oraz czescig o drugiej Srednicy d4 znajdujg sie zazebienia 7.1.1
dopasowane do zazebien 7.2.2 przycisku 7.2. Na obwodzie stopnia o drugiej wiekszej Srednicy znajdujg
sie wypusty 7.1.2 dopasowane do gtebszych rowkéw 7.3.3 pierwszej tulei stopniowanej 7.3. Powyzej
wypustow 7.1.2 znajduje sie kotnierz 7.1.3, o ktory oparta jest pierwszym koficem sprezyna 7.4, ktora
swoim drugim kofncem oparta jest o wewnetrzng powierzchnie gérnego konca drugie tulei 7.5. Druga
tuleja 7.5 swoim gwintem wewnetrznym znajdujgcym sie na doinym jej koficu nakrecona jest na gwint
zewnetrzny znajdujgcy sie na gornym koncu pierwszej tulei stopniowanej 7.3.
Plansza 6 podzielona jest na sekcje 6.2, w ktérych otwory 6.1 rozmieszczone sg w uktadzie kolumn
i wierszy. Do Srodkowej czesci sekcji 6.2 od dotu zamocowany jest wibrator 9 pofaczone z modutem
sterujgcym 8. W gornej cze$ci sekcji 5.2 zamocowany jest czujnik dotyku 11 oraz dioda 11 potaczone z
modutem sterujgcym 8. Modutem sterujgcym jest komputer typu laptop posiadajgcy modut do
audiodeskrypcji. W planszy 6 znajdujg sie zamocowania elementéw konstrukcyjnych 12 tworzgcych
trojwymiarowe pola gry planszowe;j.

Prowadnicami liniowymi 2 to TD1_A5F1A11A0-1100, RK Rose + Krieger GmbH, silnik 3 to
90980 RK Rose + Krieger GmbH, sitownik 5 LD1 100 150 Elektrobim, mechanizm 7 do wysuwania
trzpienia 7.1 z przyciskiem 7.2, zostat przekonstruowany z dostepnego na rynku dtugopisu. Czujniki
dotyku 11 to DFR0029-G DFROBOT, diody 11 to Laser Components - numer: RLDF785-100.
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