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Sposéb generowania cyfrowego wzoru kamuflazu

Przedmiotem wynalazku jest sposob generowania cyfrowego wzoru kamuflazu
przeznaczonego do skutecznego maskowania sprz¢tu w dowolnie wybranym terenie dla
potrzeb gtéwnie militarnych.

Znany jest z amerykanskiego zgloszenia wynalazku US Patent 5972479 sposéb
przygotowania wzoru kamuflazu. Obejmuje on w pierwszym etapie wykonanie serii zdjec¢
w Srodowisku, w ktérym stosowany ma by¢ dany wzor kamuflazu. Typowa sceneria
obejmuje réznego rodzaju listowia, a w preferowanym przykladzie wykonania listowie
obejmuje co najmniej liscie debu, topoli i brzozy. Nast¢pnie fotografie liSci drzew w wersji
cyfrowej przenoszone sg graficznie do komputera. Fotografie w wersji cyfrowej
w komputerze nakladane sa warstwowo jedna na druga, tworzac zlozony druk
przedstawiajacy calo$é wzoru kamuflazu. Stworzony w ten sposéb wzér kamuflazowy
wykorzystywany jest do wytworzenia materialu maskujacego. W procesie tym po
nalozeniu obrazu jeden na drugim za pomocg programu komputerowego, kolory na obrazie
sa oddzielane od siebie tworzac wielkos¢ barw dominujacych w druku zlozonym.
Nastepnie bazujac na wielkosci pojedynczych drukéw kolorowych stworzonych
za pomocg separacji barw tworzy si¢ wiele warstw. Kazdy z rastréw odpowiada jednemu
wydrukowi kolorowemu stworzonemu poprzez separacje barw. W Kkolejnym etapie
nast¢puje identyfikacja barw oddzielonych w wyniku procesu separacji. Znajgc kolory
i akceptowane zakresy kolorow, a takze dysponujac warstwami rastrow, przeprowadza si¢
identyfikacje barw i rastruje si¢ warstwe materialu poprzez wykorzystanie odpowiednich
warstw rastrowych. W przykladzie wykonania, w ktérym material maskujacy ma
w zamierzeniu symulowaé srodowisko, w ktdrym rosng deby, topole i brzozy, dominujace
barwy wybrane zdruku zlozonego to kolory: czarny, ciemnozielony, jasnozielony,
pomaranczowy khaki i szary. Podobny sposéb znany jest réwniez z patentéw
amerykanskich US 2005/0005339 A1l i US 2009/0105018 Al, gdzie w poczatkowym
etapie wykonywane sg zdj¢cia np. liSci badz zwierzat o specyficznym kamuflazu, ktore
shuzg za wzor kamuflazu do naniesienia na wyposazenie Iub ubidr zolierzy. Z polskiego
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polegajacy na tym, Ze na urzadzeniach wchodzacych w sktad jednego systemu zarzgdzania
barwa po wykonaniu serii zdj¢¢ technika cyfrowsg reprezentatywnego obszaru terenu
w zakresie widzialnym oraz bliskiej podczerwieni i analizie uzyskanych zobrazowan
majacej na celu wygenerowanie wzoru kamuflazu dedykowanego do danego terenu,
wyznacza si¢ reprezentatywng barwg poszczegélnych obszaréw oraz udzial procentowy
wyznaczonych barw. Nast¢pnie ponownie analizuje si¢ zobrazowania uwzgle¢dniajac
clementy charakterystyczne dla danegb obszaru i1 okresla si¢ rozklad oraz ksztalt plam
o reprezentatywnych wczesniej wyznaczonych barwach tworzac dedykowany wzoér
kamuflazu. W etapie koncowym symuluje si¢ uzyskany wzér kamuflazu na wykonanych
zobrazowaniach w celu jego optymalizacji.

Istota wynalazku polega na tym, ze z katalogu wzoréw barw reprezentujgcych
elementy tla terenu, wybierana jest barwa o najwigkszym udziale procentowym i tworzona
jest matryca kolorowa. Postugujac si¢ wygenerowana matryca kolorowg w generatorze
liczb pseudolosowych tworzone s3 dwuwymiarowe matryce zerojedynkowe, ktore
w dalszej kolejnosci, z wykorzystaniem programu graficznego, skladane sg warstwowo.
Jednoczesnie przeprowadzane jest ich skalowanie i pozycjonowanie, a uzyskany wzor
kamuflazu nast¢pnie zapisywany jest w postaci pliku i poddawany jest ostatecznej
optymalizacji w programie statystyka, gdzie przeprowadzana jest operacja liczenia udziatu
poszczego6lnych barw we wzorze i sprawdzana czy jest on roéwny zakladanemu.

Korzystnie, kazda z dwuwymiarowych matryc zerojedynkowych ma udzial jedynek
odpowiadajacy od 5% do 95 % w sumarycznej ilosci elementéw wynikajacych
Z wymiarOw matrycy.

Korzystnie, optymalizacja wzoru kamuflazu, do momentu uzyskania procentowego
udzialu poszczegdlnych barw przeprowadzana jest poprzez wiaczanie i wylaczanie
poszczegblnych warstw.

Sposob wedlug wynalazku pozwala otrzymaé unikatowy wzoér kamuflazu
o niepowtarzalnej teksturze dzieki zastosowaniu generatora liczb pseudolosowych. Jego
zaletg jest rowniez bardzo krotki czas uzyskiwania nowych wzorow kamuflazu w dowolne;j
ilosci, dostosowanych do scenerii wystgpujacej w srodowisku, ktorej dedykowany jest
kamuflaz. Kazdy nowy proces generowania wzorow kamuflazu tworzy nowy

niepowtarzalny wzor kamuflazu to jest ksztattu plam i ich rozkladu.
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Przyktlad W reprezentatywnej scenerii obszaru wykonywane sg zobrazowania
w zakresie widzialnym i w bliskiej podczerwieni za pomoca wysokiej klasy cyfrowych
aparatow fotograficznych o znanych profilach barwnych. Zobrazowania te wykonane
w formacie RAW wywolywane s3, zuwzglednieniem profilu barwnego aparatu
fotograficznego i zapisywane na stacji roboczej w formacie pliku graficznego,
na podstawie ktérego tworzony jest katalog wzorcow barw specyficznych dla danego
terenu. Z katalogu wybierane sg barwy reprezentujgce elementy tla terenu, z ktérych barwa
o najwigkszym udziale procentowym stanowi bazg do wygenerowania, w generatorze
matryc koloru, matrycy kolorowej o wielkosci 180 dpi x 300 dpi zaleznej od zaktadanej
rozdzielczosci o wartosci 5 mm elementu podstawowego wynikowego wzoru kamuflazu
o wymiarach 90 cm x 180 cm. Poslugujac si¢ wygenerowang matrycg kolorowsa
w generatorze liczb pseudolosowych tworzonych jest dziewigtnascie dwuwymiarowych
matryc zerojedynkowych w postaci macierzy. Kazda z matryc zerojedynkowych ma udziat
jedynek od 5% do 95% w sumarycznej ilosci elementéw 54000, wynikajacej z jej
wymiaréw. Otrzymane macierze wczytywane s3 do programu graficznego
umozliwiajgcego prace na warstwach, bedacych jedna z funkcji zawansowanego programu
graficznego ogoélnie dostgpnego. W programie tym przeprowadzane jest skalowanie
i przesuwanie warstw wzgledem siebie w efekcie czego nastgpuje krycie jednej barwy
przez drugg w zaleznosci od jej pozycji na stosie warstw. Wstepny wybor udzialu
procentowego wynikowego wzoru kamuflazu realizowany jest w programie graficznym
poprzez odpowiednie wlgczanie i wylaczanie poszczegdlnych warstw z matrycami.
Po otrzymaniu zlozonego obrazu z poszczegdlnych warstw, zapisywany jest on w postaci
pliku, ktéry nastepnie wczytywany jest do programu statystyka. W programie statystyka
liczony jest udziat poszczegblnych barw kamuflazu i poréwnywany jest z zakladanym.
Jesli otrzymany udzial procentowy poszczegélnych barw jest réwny lub zblizony
w okreslonej doktadno$ci z zalozonym, uznajemy proces generowania cyfrowego wzoru
kamuflazu za zakonczony. Natomiast w przypadku roznic udzialu procentowego
poszczegOlnych barw, miedzy otrzymanym wzorem kamuflazu a zakladanym, ponownie
w programie graficznym proces jest powtarzany poprzez wlaczanie i wylaczanie
poszczegbdlnych warstw z matrycami oraz ich skalowanie i przesuwanie wzgledem siebie,

a otrzymany nowy wzor, zapisywany jest w postaci pliku i wczytywany do programu
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statystyka, gdzie jest ponownie liczony udzial poszczegélnych barw kamuflazu. Proces
; powtarzany jest do momentu uzyskania wzoru kamuflazu o zakladanym udziale

procentowym poszczegdlnych barw z okreslong doktadnoscia.
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